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Sicuramente Web!
Il Web per amico: come esplorare la 10 cose da insegnare a bambini e ragazzi per
Rete in sicurezza migliorare la sicurezza sul Web
Sichiama S_lcurament_eWeb la Prima di consentire ai tuoi figli di accedere aemet senza sorveglianza, stabilisci yna
campagna Ianuqta _da _M|crosoft_ I_ta %erie di regole condivise da tutti i membri dedanfglia.
per la tutela_ dei minori in termini di Se non sei ben certo da che parte iniziare, diigegano riportati alcuni suggerimeriti
sicurézza su internet. sui possibili punti da discutere con i tuoi figimpinsegnare loro a utilizzare Internet|in
Cor.ne. splggato sul : > |. modo sicuro.
IOb'Et.t'\.lo e quello d'. p.roteggere. . Incoraggia i tuoi figli a condividere con te le doesperienze su Internet. Divertiti $u
bamb'n'. da contenuti inapproprig Internet in compagnia dei tuoi figli.
p_resentl suIIa_ R_ete ma anche_ meé Insegna ai tuoi figli a fidarsi del proprio istint®e provano disagio a causa|di
dlfen_d(_e_re genl_t(_)rl e |_n_segnant| a gualcosa trovato online, dovrebbero informarti indméamente.
p03|attacch| informatici. — | 3 Se i tuoi figli visitano gruppi di chatytilizzano programmi di messaggisti¢a
== immediata (IM) videogiochi online oppure svolgono su Internéteahttivita che
richiedono un nome di accesso per identificarsitadiia scegliere un nome che npn
riveli nessuna informazione personale che li riguar
e D an 4. Insisti perché i tuoi figli non forniscano mai inidzo, numero di telefono o altre
resmonsi informazioni personali, ad esempio che scuola fetano o dove preferiscorjo
‘ - giocare.
ol 5. Insegna ai tuoi figli che la differenza tra giugtsbagliato su Internet € ugualeg a
quella della vita reale.

6. Mostra ai tuoi figli come rispettare gli altri qudmsi € collegati a Internet. Accertdti
che sappiano che le regole di buon comportameniaccambiano soltanto perché|si
collegano da un computer.

e 7. Insisti perché i tuoi figli rispettino la propriegdtrui, anche su Internet. Spiega Idro
' che creare delle copie illegali del lavoro di altpersone, che sia musicp,
| ' - . - videogiochi o altri programmi, & comunque un furto.
M|cr_osoft r.“‘?“e quindi a disposizior 8. Informa i tuoi figli che non devono mai accettaréntontrare di persona gli amigi
degli utenti il : : E conosciuti online. Spiega loro che non sempre micasono realmente chi diconp
y S per aiutare a monitorar di essere.
Ic_e aftivita sul web de.' propri f'g"’.k 9. Insegna ai tuoi figli che non tutto quello che legg o vedono su Internet & vero.
r!cerc.h'c'e effettuate e i loro contatti 13 Incoraggiali a fare domande a te in caso di dukibcertezze.
r'SCh'c.) . . . . 10. Controlla le attivita online dei tuoi figli tramiwoftware avanzato per Internef.
Maggiori dettagll sono disponibili syl La funzione Controllo genitori consente di filtrareontenuto dannoso, monitorarg
sito dedicato alla . e su i siti visitati dai tuoi figli e rilevare quali attita svolgono online.
- ! Com? ”po_rtfat_o 9“' S’_Otto da: http://www.microsoft.com/italy/athome/security/ahi¢én/kidsonlinetips.msp
SicuramenteWeb € un’iniziativa ideata
da Microsoft Italia, focalizzata stemi Tvool: lett‘tl: B Rﬂ@aZZ/L Ovi On Lf,l/\/e'
della navigazione protetta dei minori : ) : . .
sul Web e della sicurezza informatica|  Er@®L @2 % %85 »= E’ un progetto della Giunta regionale
Sotto il nome SicuramenteWeb sopo CREEACED @ Toscana per promuovere ['uso di
identificate  tutte le attivita e internet, sicuro e consapevole, tra i
programmi che Microsoft realizza pgr bambini delle scuole elementari e i
sensibilizzare, sostenere e promuovere - ragazzi dei primi due anni delle scuole
in particolare nei confronti di ragaz, medie inferiori, attraverso un portale
ahbiano un impatto concreto n termp | % dedicato ai ragazzi, laboratori didattici
di sicurezza per i minori, sia peér e |nterver1t| formativi.La realllzza2|one_
Contribuire a inna'zare | ||Ve||| d d| Tr00| e COI’]dOtta da||'|StItutO deg“
consapevolezza e capacita reattiva |nel Innocenti con il supporto della

Paese rispetto agli attacchi informatici

Da:http://easylife.blogosfere.it/2009/01/aiuta-i-
tuoi-figli-a-navigare-sicuri.html

Fondazione Sistema Toscana, che ne cura la padeicae mentre la
progettazione € realizzata insieme allo staff d#lEio stampa e
comunicazione dell'lstituto degli Innocenti che awanche la redazione del

portale.

http://www.trool.it/linksicuri

| partners

AMREF ltalia, che portera nelle scuole toscane il primgdt multicultura Pinocchio Nero che si
propone di essere una sorta di ponte fra i ragdizatrada africani ed i loro coetanei italiani.
La RAI e il suo Gt Ragazzi che insieme all'lstituto dégfiocenti e Bottega dei ragazzi proporra sul
web il progetto di media education “Telegiornaleciasse”, gia esistente da quattro anni e centrato
sullinformazione televisiva e sulla capacita ditica del mezzo e del messaggio telegiornalistico.
Case editrici produttori videogiochi e software educativi, asapioni.
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La magia delle forme
Volta la forma e diventa...

In questo articolo vi presentiamo un sito interagsaper i suoi contenuti ludici e creativi. Si teatdi
http://www.infanziaweb.it In questo lavoro si propone di utilizzare alcéimene, apparentemente note ai bambini ma
che combinate tra loro daranno vita a huove creazicccovi una tra le proposte operative

Volta la forma
L'oca felice con I'abito nuovo,
volta la forma
e diventa....
un uovo!
Un uovo squisito lo mangi col pane,
volta la carta
e trovi...
Un cane!
Un cane spaziale che vola su un razzo,
volta la forma
e diventa...
un palazzo!
Un gran palazzo senza giardino
volta la carta
e trovi...
Un pulcino che vola se piango, se rido,
volta la forma
e diventa...
Un nido!
Un nido affollato a tutte le ore,
volta la carta
e trovi...
un fiore!
Un fiore che odori con il naso,
volta la forma
e diventa...
un vaso!
Un vaso d'oro molto lucente
volta la carta
e trovi...
un serpente!
Un serpente ciccione un po' troppo
grasso
volta la forma
e diventa...
un sasso!
un sasso speciale che mangia e cresce
volta la carta
e trovi...
un pesce!
Un pesce che nuota in modo
straordinario,
volta la forma
e diventa...
un acquario!
Un acquario che non sai di cosa sia fatto
volta la carta
e trovi...
un gatto!
Un gatto simpatico di nome Peppino
volta la forma
e trovi...
Un cuscino!
Un cuscino imbottito di gusci d'uovo
volta la carta
e cominci di nuovo!

Ogni figura suggerita dalla filastrocca "Volta |la forma"
una volta ritagliata nei vari pezzi "volta la forma"
e diventa... un nuovo soggetto!

Stampa l'immagine, ritagliala nelle diverse parti
contrassegnate con i numeri. I pezzi ottenuti,
opportunamente combinati, creeranno una nuova forma,
indicata dalla filastrocca. Prova a farlo anche tu!

D\
1) ' - T Tf
N L'oca felice con I'abito nuovo,
v volta la forma e diventa....

Un uovo! Un uovo squisito lo
mangi col pane, volta la carta e
trovi...

Un cane!

Un cane spaziale che vola su un
razzo, volta la forma

e diventa...

Un palazzo!
Un gran palazzo senza giardino
volta la carta e trovi...

diventa...

Un nido! Un nido affollato a
tutte le ore, volta la carta e
trovi...

Un fiore! Un fiore che odori con
il naso, volta la forma e
diventa...

Un vaso! Un vaso d'oro molto
lucente volta la carta e trovi...

-
Un pulcino che vola se piango,
se rido, volta la forma e
%\3
\
Gl

Continua sul sito...

http://www.infanziaweb.it/bambini/attivita/bam_vaforma.htm
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Uova sode decorate Rami di pesco,
che non appassiscono mai!

Decorare le uova é divertente, ma anche . _ _
mangiarle! Ecco quindi una La Pasqua é anche simbolo della Primavera,

decorazione che rispetta I'uovo, pedgié realizzate dei bei rami di pesco per decorare
tutto naturale... quindi

dopo averle colorate, potrai ancheastet Materiale occorrente: _ _
in tavola ...| Rami secchi di cespugli lunghi almeno

http://www.sottocoperta.net/pasqua/uova_sode.asp 50cm,;
colla tipo vinavil ed altro...

http://www.sottocoperta.net/pasqua/uova_sode.asp

Due giochi molto pasquali!

Due piccoli giochi per bambini e per
adulti giocherelloni...
1. Unisci i puntini... ma
attenzione,

2. Come fara il coniglietto ae
raggiungere le uova di Pasqua? In rete
troverete disegni da unire attraverso i
numeri e tanto altro.

il sito?... eccolo
jw http://www.sottocoperta.net/pasqua/uova_sod
e.asp
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STUDIARE CON IL MIO AMICO ... COMPUTER

Nell’'uscita precedente vi & stato proposto un lavioterdisciplinare, creando uno schema per
“visualizzare” I'aggettivo qualificativo e i suoirgdi. Ora vi proponiamo di fare un passo avanti
realizzando insieme agli alunni una mappa di tijpoic (ma potete applicare lo stesso metodo ad
altre discipline) ricca di contenuti colori e imniaig

Guardate qua! Certamente i vostri alunni saramotivati ad apprendere in questo modo, (Si
spera!). Si procede come per lo schema precedsintgtando il programma “Microsoft Office
Word” ed in particolare gli strumenti di disegnoe $ion vi appare la barra del menu
corrispondente,fate cosi: andate nel menu Visuglippsizionate il mouse sulla voce barra degli

strumenti e infine Metteva in scena la paura e la pieta. In general L La Metteva in scena vicende di amori e di intrighi
H fatti seri della vita real > ; - - )
SeleZ|0nate |a TRAGEDIA COMMEDIA In generale storie comiche dal lieto fine

voce d|Segn0 . V| Gli attori facevano anche le parti delle donng e
N . avevano una maschera che amplificava la vpce Esistevano 2 tipi di N Gli
com pan ra, d | ma che rappresentava anche il carattere rappresentazione Queste rappresentazioni spettacoli
personaggio. venivano svolte in edifici erano

pubblici aperti e a forma
di semicerchio. Questa
disposizione permetteva
di vedere e udire gli
spettaco

solito in basso, la
barra con i
comandi che vi In queste

occasioni ﬂ Erano svolti in onore degli déi.

M aperti ai
poveri,
alle
donne e
ai
bambini

Nasce durante i
festeggiamenti in onore di
DIONISIO ( dio del vino )

Esistevano
effetti speciali

serviranno per venivano M | pil mportant erane quel di

sospese le ZEUS che si svolgevano ogni

I’ealizzare |e battaglie
. . Ilteatrq
operazioni La localta in cuisi A~ e
richieste.  Per| | wome || oiRCRI F
p” ma COSa svolsero nel
esplorate la 776ac Alcune discipline 4
importanti erano

sezione Forme pe 7
scegliere  quelle @ rentation™ puirc . cavall
che piu ritenete Gareggiavano nudi e

opportuno Potovano assisers |
inserire. Per dare
il colore a frecce e
contorni delle caselle selezionare I'oggetto cddtdadestro, sul menu che si apre, scegliete
I'opzione formato forme quindi colore e lineeyi permettera di scegliere il colore, lo spessere

lo stile delle linee. L'immagine da inserire poteigercarla su internet; una volta trovata e salvat
sul vostro computer (tasto destro sullimmagineSalva immagine con nome) cliccate sul menu
inserisci di Word e cercate la voce immagine. Sirapuna finestra che vi chiedera di ricercare
'immagine all'interno del vostro computer. Ora,lezonate I'immagine che avete salvato in
precedenza e cliccate su ok: la vedrete compaeita pagina. Non disperate se non e proprio nel
posto in cui I avreste voluta posizionare voi! &mzitutto cliccate col tasto destro del mouse
sullimmagine inserita, poi selezionaf®rmato Forme e quindi andate nella schetlayout. E’
abbastanza intuibile dalle illustrazioni cio chemdera modificando il layout dell'immagine. Il
piu usato solitamente @rtorniciato o il ravvicinato che permettono di gestire testo fondendolo
con elementi multimediali. Un esempio di tale ugiinémagine precedente.

Un altro esempio di mappa potrete trovarlo ndito& pagina del giornalino. Buon lavoro!

Strumenti

Vi proponiamo ora I'esplorazione di questi siti peter attingere informazioni e spunti per
approfondire o realizzare nuove mappe multimediali:

http://earth.google.it/rome/
https://www.cia.gov/library/publications/the-worfdetbook/docs/refmaps.html
http://rivolil.scuole.piemonte.it/LINKGEOGRAFIA/LIKGEOGRAFIA.htm
http://www.concharto.org/home.htm
http://digilander.libero.it/sussidi.didattici/egfegitto.html
http://www.ed-scuoladibase.it/cartasaperi/geografia
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Ma come si avvia un laboratorio multimediale a

scuola?
Finisce qui laserie di simpatici suggerimenti per avviare
laboratorio multimediale

GESTIONE IMMAGINI

Con tutti questi disegni e queste fotografie bisogmparare a
tagliare le immagini, a ridimensionarle e a sakankei formati
adatti. Paint va bene nella maggior parte dei chsiegniamo
sempre ai bambini ad eseguire queste semplicisgr@&zioni.
INTERNET

Insegniamo ad usare i motori di ricerca. Interneing&nciclopedis
illimitata. Catturiamo dalla rete le fotografie pixelle, cerchiama
informazioni. Attenti alla pornografia! Explorer up limitare
l'accesso a siti poco indicati ma non lasciate daasoli i bambini .
La ricerca sui_PESCI ROSS} stata realizzata integrando
osservazioni dirette con la ricerca di informazimniete.

POSTA ELETTRONICA

Eccezionale! Mettetevi in contatto con qualcheaadtuola in Italia
oppure all'estero e scambiate mail. Alunno-alurogpure classe
classe. Poi scambiate i disegni come allegati,atevindovinelli,
organizzate un'attivita comune. Nel sitbA' FABBRICA DEI
RACCONTI" ¢ '@ un esempio delle cento cose che si possmeo
E se fosse una scuola inglese?

CHAT

Dopo un po' di tempo potete fissare un appuntamientete con i
nuovi amici virtuali. E' l'occasione per una betlaat on-line. E!
un'esperienza entusiasmante! Una piccola cautetaate ambient
protetti da scocciatori

FOGLIO DI CALCOLO

Excel o qualsiasi altro. Difficile? Non pretendiandd fare cose
strane. Per esempio inseriamo le formule in tabgdia calcolare
automaticamente l'area dei poligoni, o semplicemeet verificare
i calcoli. Ci si mette un attimo :)

REALIZZARE PAGINE WEB

Una ricerca, un giornalino, le esperienze deglinaiu qualsiasi
lavoro puo diventare il pretesto per realizzareipaghe vanno in
rete, pensate, le puo vedere tutto il mondo! Usarequillamente il
programma che preferite. Anche il piu semplice, FRORNAGE
EXPRESS e gratis e va benissimo, assomiglia ad umaie
elaboratore di testi. Mettete molti disegni (naspfo grandi,) tant
bottoncini colorati, esagerate con le gif animaten i testi

Angolo degli Ausili

“Per cogliere anche a scuola tutte le gran
npotenzialita delle nuove tecnologie €& sem
necessario un uso appropriato di esse, tanto
quando si cerca di facilitare I'apprendimento de
alunni con disabilita”

Reperire =i =
informazioni in | Yl ik
rete  per il T e i s o S ]
mondo  della
d|Sab|||'[a per LINKS ASSOCIAZIONI ITALIANE DEI DISABILI
fortuna non e i i
un’impresa * ik 8 e e

* Difficeih sasedle
ardua. ¢ Simc
1% omunque ol
cogliamo " s
I'occasione per =
segnalarvi alcuni siti interessanti, partiamo c

http://www.asphi.it/Link/LinksAss.htm#Ausili , che
raccoglie numerosi altri link utili catalogati paree di
finteresse.

Oppure http://www.fippd.com/site/ portale ricco di

informazioni e strumenti riguardanti il mondo de
tecnologia e della disabilita. In particolare sdgmao
la sezione ilee e documentazioiie

R B | 9

GRAZIE AL COMPUTER GIOCO E COMUNICO

‘.\‘.
.,

a8

CON 6Ll AMICI

di

pre
piu
Oli

pnN:

a

scorrevoli. e le musiche di sottofondo. E' paccbiarinfantile? Ehi,
abbiamo solo 10 anni, ce lo possiamo permettet®itordate che
anche Word, Power Point e Publisher possono essesformati
con un semplice clic in pagine adatte per il Wetiedzione, perd
alle impostazioni grafiche.

USARE WINDOWS

| bambini non devono imparare l'informatica :( dngputer serve a|
bambini e non viceversa). Perd devono riuscireeareruna cartellg

metterci dentro "le cose" che raccolgono o prodoc@d esserg
ordinati... E' indispensabile essere precisi doRG, altrimenti...
picche, non funziona. E' necessario adoperare ogudiggio
specifico (file, salvataggio... ) devono usare @stino, sape
rinominare i documenti e fare tutte queste picamperazioni di
routine . Vi garantisco che imparano in fretta. Becperche lg
prime volte cancelleranno e perderanno interi lavdprMa &
successo anche a voi, ci scommetto :) Se dispafietma rete
potranno scambiare le cartelle da un pc all'altreiare i dati alla
stampante e ricevere le immagini dallo scannerfiddé ? No, un
gioco da bambini:)

TRUCCO FINALE

Vi insegno un trucco: insegnate ad un paio di bairdd usare Ig
scanner, specializzatene un altro paio per la siatap ancora altr
per gestire la rete, altri per la posta elettrorécaia di seguito
Nessuno sa fare tutto ma gli specializzati insegymes agli altri,
secondo le necessita e la conoscenza si propagmeagchia d'olio

Garantito :) Buon lavoro e buon divertimento:)

CONVENZIONE ONU SUI DIRITTI
DELLE PERSONE DISABILI

Il 24 febbraio 2009¢é una data
storica per il mondo dell
persone disabili in Italia.
Infatti il Parlamento italianda
ratificato in via definitiva la
Convenzione ONU sui diritti
delle perone con disabilita
Il testo, pur non creando nuovi diritfgroibisce in
modo inequivocabileogni discriminazione verso le
persone con disabilita in qualsiasi frangente del
vita, e lega indissolubilmente il tema de
discriminazione sulla base della disabilitd al estu
deidiritti umani o della violazione di questi ultimi. D
un punto di vista culturale si tratta di una satatura
molto importante anche perché formalizzata da tm
di rilevanza internazionale con forza vincolante pg
Paesi che lo sottoscrivono.

A questo indirizzo € possibile scaricare una cajsa
convenzione tradotta in italiano
http://www.altavaldera.it/dc/ConvenzioneOnuDisapdi.

D

la

at
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coogle Earth: una risorsa per la didattica della geografy 8

Insegnare geografia in questi ultimi anni & dlvtmmu Possibill utilizzi nella

divertente grazie alla possibilita di = e

utilizzare nella didattica risorse cdicleiiica di
Geeglle [Earths

digitali: giochi on line, link siti
interessanti da visitare, servizi quali
% Cercare la propria abitazione

ad esempio Google maps e software
da scaricare come Google Earth.
Google Earth & una tecnologia gratui

che consente di esplorare la terra dall'alto. fiveare combina (digitando indirizzo e numero
insieme immagini scattate negli ultimi tre annisdaelliti e da a
aerei, arrivando a coprire tutte le aree del nqstineta. civico)

L'impatto con il software e d’effetto: accedere acgle Earth Trovare il percorso casa-scuola
coincide, graficamente, con I'arrivare verso lageta un punto * P

esterno, posto nello spazio (fig. 1) % Trovare il Paese, la citta, la regione
di origine propria o dei genitori

+ Cercare il luogo in cui si sono
trascorse le vacanze

% Calcolare la lunghezza del percorso

Figura 1 — Srie di foto presé da Google Earth: di schermata ed il tempo necessario (in auto, a

particolare della citta di Roma vista dall’alto (asinistra Piazza Navona e al centro L
cupola del Pantheon. piedi, usando o no autostrade)

L'utente ha la possibilita di osservare il piangtauna distanza** Individuare e mettere dei segnalibri
di cautela o di immergersi nelle terre abitate glineceani.
Avvicinandosi alla superficie terrestre, i dettaglimentano: la
risoluzione & tale da consentire la visualizzaziodelle (monumenti, servizi)

principali caratteristiche fisiche e delle operell'demo, ]
lanalisi dei segni dell'antropizzazione sul teorib (le citta, i ** Fotografare un luogo, caricare le
confini delle aree rurali, la presenza di digheatpeetc.), i dati

relativi ai confini territoriali, ai toponimi di ati, regioni, citta,

nei luoghi della propria citta scelti

foto su Panoramio

villaggi, etc. Per alcune zone (per es. gli USACdnada, gli (http://www.panoramio.comk poi
stati dellEuropa occidentale) sono disponibili ewiori
informazioni, quali le mappe stradali, la conforioaz del collegare le foto alla mappa.

terreno, la presenza di servizi sul territorio iffacie, ospedali, ., Disegnare il percorso di un viaggio

hotel, etc.) e immagini ad alta risoluzione, cheelano i

dettagli dei singoli edifici delle citta principaffig. 1, ultima direttamente sulla mappa, segnare

foto). . T
con i segnaposto le tappe principali.

L'interfaccia consente di muoversi in modo intuitisulla terra; < Segnare sulla mappa con i

di ruotare la mappa e di riportare il nord geog@inella parte

alta dello schermo; di modificare I'angolazione couni si segnaposto dove sono avvenuti

guarda il territorio; di calcolare la distanza thae o piu punti.

E inoltre possibile creare un archivio organizzateartelle in

cui inserire i luoghi di interesse personale ahiticda abbinare brevi descrizioni.

commenti: un’icona a forma di puntina posta sul psapondo

virtuale consentira di ritrovarli velocemente. Lefarmazioni

inserite possono essere condivise con altri uténftne, tra le Guardare dall’alto il globo terrestre

funzioni offerte c’é loverlay, che permette di sovrapporrattraverso le foto dal satellite per capire

fotografie e modelli tridimensionali a quanto nohlmente come appaiono luoghi e monumenti.

visualizzato.

determinati avvenimenti storici e
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Una LIM a scuola ?

FOCUS

La Lavagna Interattiva Multimediale

Il Ministero dell'lstruzione dell’'Universita e della Ricercapromuove & un grande schermo bianco che,
il Piano per lnnovazione Digitale nella Scuolarpsviluppare e grazie

potenziare Fnnovazione didattica attraverso l'uso delldavagna g specifici software, & sensibile al
interattiva, strumento che favorisce lintegrazione delle T®ogie tatto (come i monitor touch screen)
dell'Informazione e della Comunicazione nei procdsapprendimentc su/ quale un videoproiettore proietta

in

sperimentare.

Perché usare una LIM ?

La LIM puo influenzare positivamente I'insegnameato

I'apprendimento di ogni materia. Come generalmsntzede per le
ICT, l'impatto sull'insegnamento e sull’apprendinielipende dal
modo con cui queste sono integrate con successiceseccizi di

classe.

Le LIM sono uno strumento forte per I'insegnamestuprattutto per

guanto riguarda:
« il miglioramento della qualita dell'insegnamento

« il favorire la valutazione del docente nel promuaviaterrogazioni

efficaci
« il miglioramento delle presentazioni

» lintegrazione tra la programmazione dell'insegnaime la

preparazione delle risorse necessarie
* lincremento della velocita di apprendimento.

Cosa si puo fare con una LIM ?

classe. [immagin
Il Piano si prefigge di fornire alle scuole secamgladi I° grado e de/ PC
dotazioni tecnologiche composte da lavagna inteeattproiettore e (portatile
personal computer e un campione di contenuti daladligitali da o fisso)

possibilm
ente
collegato
a
Internet.
Con il
tocco di
un
dito/penn
a — che equivale al clic del mouse - si
attivano icone-funzioni per scrivere,
selezionare, disegnare, aprire
documenti, eseguire giochi didattici,
simulazioni, test di valutazione,
collegarsi ad Internet, cioé per
eseguire tutto cio che é possibile da
PC.

Il funzionamento €& abbastanza semplice: un
videoproiettore trasferisce la videata sulla laxggn

a sua volta collegata al PC. Questo consente di
lavorare su di essa non piu con il gessetto
tradizionale ma con una penna interattiva che rende
laula un vero e proprio centro multimediale per
l'apprendimento e lo scambio di informazioni. Si
lavora sia scrivendo o disegnando sul documento
proiettato o su un foglio bianco, sia operando con
tutte le risorse presenti sul computer rimanendo
davanti alla lavagna. Si cambia agevolmente foglio,
si pud convertire la propria scrittura in testo
digitale, si pud accedere a diverse raccolte di
immagini predefinite (cartine per lezioni di stoga
geografia, forme geometriche, sezioni di apparati
animali e vegetali, animazioni, opere d'arte, €ce..

se ne possono importare altre scelte allo scopo. Si
puod ruotare un oggetto, ridimensionarlo, colorarlo,
spostarlo e, a lezione ultimata, si pud memorizzare
il lavoro in modo da renderlo disponibile sul PC e
lo stesso potra essere pubblicato sul sito della
scuola, stampato o inviato via e-mail agli alunni
assenti, ecc... Esempi di utilizzo piu dettaglgiti
possono estrapolare da ogni disciplina: in geografi
si puo proiettare una cartina, disegnarne i conrn
lavorare sulla traccia degli elementi che ho
evidenziato; in matematica posso rivedere una

dimostrazione con tutti i passaggi; in italiano gmapportare a lato del testo tutte le note nedegsaorfo-sintattiche,
lessicali, stilistiche, storiche, ecc...); percauhiridisciplinari: pit docenti possono cooperatdics stesso “oggetto”
apportandovi il contributo della loro specifica qmetenza. Questo ed altro ancora entra quindi gdae, come

anticipato, nelle classi della scuola
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Dai Client evoluti alle web mail di ultima generazione: un viaggio virtuale per apprendere tutti i
segreti della posta elettronica.

DI COSA Cl OCCUPEREMO:
Servizi di Web mail: Pubblica Istruzione

\id LY
- A - s
. : N . o e o W AT §
Ogni utente registrato pud consultare la propric strusenest  § '_k'*-:a;'& &.‘ ,
casella di posta da qualsiasi computer
connesso ad internet, semplicemente

collegandosi al sito del MIUR all'indirizzo docenti/dirigenti
www.istruzione.it/posta_docenti/default.htra A
inserendo, dove richiesto, il proprio codice

utente e la password ricevuti allatto della
registrazione.

06 | revmtars deile Poblen tsurose

Di seguito proveremo a riassumere i passaggi hecgss attivare un account di posta elettronica
con il servizio offerto gratuitamente dal Ministetella Pubblica Istruzione

REGISTRAZIONE AL SERVIZIO
Per registrarvi alla Webmail collegatevi al sitavw.pubblica.istruzione jte [Posta Elettronica
selezionate il profildocenti/Dirigenti dal menu a tendinArea Assistenzapresente | ———
in alto a destra. I

Il sistema automaticamente vi reindirizzera veespdgina Internet di accesso al ' e
servizio. In questa pagina, cliccate sulla vBegjistrazione

Nella finestra risultante, fornite il vostomdice fiscale Se ¢’'e congruenza la casella (| [area assistenza |
posta viene subito attivata. A

Se non c’e congruenza, per evitare usi illegittiieli servizio, -E- ,
il sistema richiede al docente dati aggiuntivi Peutenticazione. " Al o
ATTIVAZIONE DELLA CASELLA DI POSTA

Nel caso in cui la verifica di congruenza effettudal sistema dia esito positivo, al docente vieteesto:
di creare una proprigassworddi accesso alla casella;

di selezionare undomanda segretae di fornire la relativa risposta; in questo moaiel

caso in cui ci si dimentichi la password, sara ipilssrecuperarla selezionando la medesima
domanda e fornendo la stessa risposta;

di accettare espressament@dditiche di utilizzo proprie del servizio;

Dopo aver dato conferma di tutti i dati, verra aiizzata una finestra riepilogativa dalla quale

e possibile stampare una copia della richiesta@doeomento contenente i dati di accesso al
servizio (codice utente, password con relativa dataali recupero).

ACCEDERE ALLA WEBMAIL

Per accedere alla Webmail collegatevi al sitew.pubblica.istruzione.jte inserite la user e la
password.

Il sistema automaticamente vi reindirizzera veespdgina Internet di accesso al servizio del
Vs. profilo. In questa pagina, sono presenti ancheduli di Assistenza on-lingle FAQ
(domande frequenti) e Mews

In piu, sono disponibili le funzionalita @ambio password Recupero passworce tutte le
funzionalita di registrazione al servizio

| sistemiwebmailsono quasi tutti aderenti a questo modello: a&smirovate I'elenco delle
cartelle di posta. Le cartelle di base sdnbox (cartella della posta in arrivdprafts (cartella delle bozze),
Sent(cartella della posta inviatalrash (cartella della posta eliminata). Potete persanatfe
I'organizzazione della posta creando altre cartebettocartelle.
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RICEVERE E INVIARE MESSAGGI

P Hodfes  madein Proles  Seomesd| T [ ]
Ne”a Carte”alnbox trovate misil| o " |u";':|. n.q,?.jl- pm.:-..- [Lieets Pkl | | et R :n.._-..-. u..H-i\u - "
la posta in arrivo. | ee @i = o
messaggi arrivati e no (ALs Scuola
ancora visualizzati song

FLIRELL S i

elencati in ;'EE e
grassetto. Il sistema : ; - - —_—
controlla automaticamente - —— :

A Lgrae i Swl L Diggedm:t

se sono stati ricevuti nuovi' e

L

messaggi. Basta fare clic s ===

FHCA
Feuwic

un messaggio per aprirlo ¢ EuE il :

leggerlo; sono visualizzati i = i s dcarotfitrusisra i 343 . B st

dati del mittente e l'oggetto e e

del messaggio. C__= mumsmtaeniegenene ) :

ComponiConsente di scrivere un nuovo Cartelle Permette di

@u Seuols o
1ialians

S — messaggio di posta cancellare, creare,
g, “ie = ... . Indirizzi Visualizza gli rinominare, sottoscrivere
© w7 indirizzi memorizzati e/o annullare
. Aiuto Visualizza la guida all’'uso di l'iscrizione di cartelle.
WebMail. . RicercaAttiva la ricerca

deimessaggi ricevulti

In corrispondenza dei messaggi, oltre alla Data e al Soggetto, potranno essere visualizzati
alcuni simboli: "+", "I" o "A" che indicano rispettivamente che:

"+": il messaggio ha degli allegati, "A": avete risposto al messaggio "!": il messaggio & stato
marcato come urgente.

SCRIVERE UN MESSAGGIO

e Cartella attuale: INBOX Scollega
Componi Indinizzi Cartelle Opzions Ricerca Aiuto

Al clic suComponi apparira questa schermata. | campi prese

sono: o _ _ _ T o
A: digitare l'indirizzo e-mail del destinatario ~ mmoxen

[ Inlettura [ Alla consegn

Cc: digitare l'indirizzo delle persone a cui inviareniessaggio | =%, 5B ) i) Campon FL
per conoscenza. Dinenicas Carel

BCC: digitare lindirizzo delle persone a cui inviare i
messaggio per conoscenza senza che gli altri déstinlo

sappiano.

Oggetta digitare il titolo del messaggio Digitare il testel

messaggio.

Invia: fare clic per inviare il messaggio, che sara a&alv

automaticamente nella cartella Inviate.

Per allegare un file ad un messaggio: ELIMINARE UN MESSAGGIO
_premere il pulsant8foglia (presente un Per evitare che la casella di posta sia occupatenda

po’ piu in basso) numero eccessivo di messaggi, € opportuno eliminare
. selezionare il documento che si vuole quelli che non sono piu utili.

allegare Per cancellare un messaggio:
_premere il pulsantAggiungi. . selezionare il messaggio facendo clic sulla caseitda

Al termine di questa operazione il nom@osta alla sua sinistra;
del documento sara evidenziato in | fare clic suCancella E possibile selezionare piu di un

corrispondenza del campdlega messaggio. Quando si cancella un messaggio, questo
E’ possibile allegare piu di un file ad | viene spostato
uno stesso messaggio. (ma non automaticamente nel Cestino; per eliminarlo

esagerate!) definitivamente va cancellato anche dal Cestino
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Svuolare ta coda O

Quante volte vi & capitato di avere la necessitigiinare tutti i documenti in coda sulla vosttarspante a

. .
&. hp psc 1100 series -

Usa stampante non in linea
S| Documento  Yisualizza ¥
1]

Proprietario Pagine

v Imposta come stampante predefinita
Preferenze stampa. ..

Sospendi stampa
Elirnina kutti i documenti

Condivisione. .,
v Usa stampante nonin linea

_

Dirnensioni

causa di un problema hardware, di un
foglio incastrato o semplicemente di un
vostro errore nell’invio del documento?

Windows  spesso impedisce la

cancellazione della coda e vi costringe a
innumerevoli tentativi per bloccare la

stampa in corso e cancellare i documenti
gia inviati alla stampante.

Inolkr

Proprieta

Chiudi

Spegnete la stampante

N

coda.

o0k

Aprite il pannello di controllo e selezionate lacecStampanti e Fax

Se vi trovate in questa situazione potete
provare ad eseguire questi passaggi:

=
Skampanki e
Fax

Cliccate 2 volte sulla stampante, vi apparira unestra con I'elenco dei file in

Selezionate la voddsa stampante non in linddal menu Stampante)
Usate il comand&limina tutti i documentie Sospendi stampa
Se questo non dovesse bastare potete limitaravaiare Windows (per quanto questo possa essere

fastidioso) e poi riprovare nuovamente ad eliminalecumenti in coda.)

Cos'e il BIOS di un Computer ?

BIOS e l'acronimo dBasic input/Output System

E' una specie di programmino immagazzina%e

rd.
carneva

all'interno di un chip di memoria della vosf
scheda madre
La memoria in cui & presente questo programn
di tipo ROM (Read Only Memory) una memoria
sola lettura, ma ormai € abitudine utilizzare 3
tipi di memorie come EPROM o EEPROM (ci
memorie piu flessibili che si possono cancellar
riscrivere in modo elettronico).Non a caso infi
spesso escono i BIOS aggiornati delle schede n

e gli utenti provvedono ad aggiornare, aggiunge|

funzionalita al BIOS oppure correggendo eventu

difetti di programmazione (chiamati bachbags).

Che cosa fa il BIOS?
Il BIOS fa diverse
operazioni utili,
ne elenchiamo
alcune:

Lancia la fase di
POST (Power-on |
Self test)
Avvia il computer
e lancia il Sistema
Operativo.Gestiscevarie impostazioni
dell'hardware della macchina

M ICIFISA DIRS (ZRGSER1D)
CH3S SETUP UTILITY
SFTMMT, 1NC.

1 CP¢ SOTT R 11 11 188 SETUF BIFMULYTS
INTECRATED PRI IPHERALS
RIS

1M RalS D138 BETRCTION
SIVE & ENIT SESWP

1T TS Seving

N
A

zm O

i

Alla scoperta dell’Avatar !

Chi naviga nel Web sa bene chavéitar &€ unimmagine
scelta dall'utente per rappresentare se stesso
taforicamente, potremmo pensareaalitarcome ad una
aschera da indossare per recarsi ad un balloleritna
lesco, dove ognuno nasconde misteriosantente
propria identita.
L'avatar puo essere
la foto di un animale
o il disegno di un

personaggio dei

A » fumetti, ma puo

’q o trattarsi anche di
3 eY oggett, icone,

immagini astratte e

(perché no?) foto di

\ se stessi. Insomma,

nel scegliere un

avatar, non Si

w : pongono limiti alla
o= 8 fantasia!

cesan e’ Eppure, non tutt

sanno che la parola
Avatar (d'ora in poi &€ necessaria la lettera maiuscdial'le
sue radici nellareligione induista, e sta ad indicare
I'assunzione di un corpo fisico da parte della diviita.
Nello specifico, la parola in questione deriva sahscrito
e significa letteralmentediscesd: il Dio, facendo la sua
discesa in Terra, si manifesta incarnandosi incarpo
materiale.
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Come comprimere un file senza disporre di Winzip e
Winrar

Non tutti sanno che, dal sistema operativo “XP” amghe in “Vista”, €
possibile comprimere file o cartelle, senza utdizz software apposifi
comeWinzip o Winrar .

Tuttavia i programmatori Microsoft hanno utilizzato sistema non troppn

semplice per comprimere un file.

Per prima cosa trovate il file (o la cartella) denprimere e fate clic con
pulsante destro del mouse su questo file (0o caJte
Dal menu selezionatdrivia a" e, successivamente, cliccate aftella
compressa Verra creata una nuova cartella compressa, obete
rinominare a vostro piacimento.

In ogni caso sara pronta per essere spedita p&x @lestronica oppure
immessa su chiavettaSB.

Cambiare I'applicazione che apre un file

Il problema dipende dall'associazione dei file, determina il rapporto tr
I'estensione e le applicazioni.

Se, per esempio, cliccate su un file con estensibog verra aperto in up
word processor comeWord. questo perchéWindows ha creato
un‘associazione tra i file .doc e il vostro progneendi elaborazione testi.
Non sempre, comunque, le associazioni impostatenaticamente da
Windows sono la miglior scelta.
Nel caso delle immagini, per esempio, potreste epiref che vengano
aperte dal vostro editor grafico preferito, piuttosche da uno deli
visualizzatori di provenienzslicrosoft.

Oppure, al contrario, potreste preferire ascolidle MP3 conWindows

<2

Media Player e non con uno dei tarpilayerche avete installato per peoya

e che hanno modificato le associazioni di base.

O ancora, potreste avere prelevato un file cherffputer non sa con quale

programma aprire.
In questo caso vi apparira la finestra di dialogkpri con”, la quale

Media

MIDI

contiene un'opzioneUsa sempre il programma selezionato per aprjre

guesto tipo di filé.
Se avete attivato questa opzione e vi accorgete ich@ogramma

selezionato non apre quel particolare tipo di fllovete sapere come

cambiare l'associazione.
La prima finestra che vi verra propostaWlandows XP quando non trova
un‘associazione, contiene una comoda opziddo#lizza il servizio di
ricerca sul Web per trovare il programmia

Selezionatela, cliccate s@OK" e, se anche la ricerca non avesse successo

verrete reindirizzati (o consultate autonomamenteul  sito
http://filext.com, dove troverete tutte le possibili estensioni celative
associazioni.

Verificare le connessioni di rete

Se la trasmissione dei dati nelllAN o la navigazione sunternet
mostrano dei problemi di funzionamento, & possibileWindows XP,
effettuare una diagnosi di tutte le connessionietk in modo semplice e
automatico.

In "Start/Esegui digitate il comando NETSH DIAG GUI", per aprire il
prompt ed eseguire la verifica delle connessioesenti nel sistema.

@ Guida in linea & supporto tecnico

57 ereferti €2 cronoloaia

[ sweore |

Motore
di
ricerca

Open Source

Parental
Control

-

N

genericamente sinonimo
di posta, corrispondenza.

1] qualunque strumento

usato  dall'uomo  per
comunicare (giornale,
TV, ecc.) . [2] supporto
di archiviazione e
distribuzione delle
informazioni esempio:
CD, nastri magnetici,
dischetti, stampati, etc.

(Musical Instrument
Digital (Device)
Interface) interfaccia
digitale per strumenti

musicali. Standard audio
che consente di collegare
un computer a strumenti
e sintetizzatori musicali.
Uno spartito Midi puo, ad
esempio, essere
composto su una pianola
elettronica e riprodotto

dal computer
direttamente o,
viceversa, oppure, il

computer pu6 controllare
strumenti elettronici Midi
esterni. I file MIDI
contengono istruzioni per
riprodurre note musicali
e per definire il tempo e
gli strumenti da usare.

(query engine o search
engine) software
specializzati nella ricerca
di informazioni su
Internet.

sorgente aperto. La
filosofia dell'Open
Source é quella di
consentire la modifica
del codice sorgente che
deve obbligatoriamente
essere reso pubblico
assieme alla liberta di
modificarlo da parte di
altri sviluppatori senza
limiti di utilizzo

parola d'ordine/di
riconoscimento, chiave di
protezione/accesso;
indica la parola d'ordine
che bisogna conoscere
per poter accedere ad un
determinato servizio.
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Sin clla'll‘eta di 20 anni gli Le Poleis piu sviluppate furon Isonomia: ossia tutti i .
uomini entravano SPARTA ed ATENI cittadini liberi ricchi e non | | Questa forma di governo &
chiamateOLIGARCHIA

nell’'esercito uscendone
alla morte o all'eta di 6

rispettano le stesse leggi
—

Citta-stato governate da | rTutti i Greci

un gruppo di aristocratici . parlavano la stessa
lingua,

. usavano la stessa

p—

Grazie alla fusione degli

a Achei con gli Eller

Non era ricca come
Atene, ma potente sul
“ s piano militare

| Il governo della citta
| era in mano ad un’
OLIGARCHIA

In caso di guerra venivano eletti 2
RE
Altrimenti le decisioni erano prese

dalConsiglio degli Anzia}ni La civilta Si sviluppa
composto da 28 membri intorno . ”
Grec: y Divennero abili
all8s0 a.C. navigatori in tutto il
Mediterraneo,
migliorarono le
| bambini (ma non le bambine) L'economia :]eacvr; |ch§ di
- 5 . gazione
andavano a scuola fino a 18 an dell’antica Grecia
imparando a leggere, a scrivere, @
suonare, contare, recitare opere @i Coltivavano:
Omero. . Viti
. Ulivi
— . frumento
Riuniti in assemblea
eleggevano i loro ——<
rappresentanti e |~_ — s Possedeva un " Grazie agli
prevedevano insieme le | Nel 508 a.C. venne esercito e la Praticavano: ELLENI
decisioni pit importanti instaurata la " migliore flotta * La pesca sapevano
che riguardavano la vita DEMOCRAZIA del mondo * La pastorizia lavorare il ferrc
della comunita | . antico . La produzione
§ - N di miele
—_——
| poveri lasciavano le La maggioranza
campagne per trovare in cittd «=y__" della popolazione ‘_l
condizioni di vita migliori v_iv_eva_l in_ L'espansione nel
condizioni miser Le motivazioni Mediterraneo
* che spinsero
Gli aristocratici Sl NI
sentendosi minacciati Spingere i poveri a
escogitarono uno T | trovare nuove terre Tra Vil eV I sec. A. C
stratagemma lontane dalla Grecia

@ Citta dela Grecia
@ Principali colonie greche

I Coste del Mar Nero I

Raggiunsero le
coste della Franc

TRACIA

Il clima favorevole e
la terra fertile, spinse
molti greci a fermarsi
sulle coste dell'ltalia
meridionale

—.

Questa parte dellltalia iy pronzo,

ASIA MINORE

fu chiamataMagna seo archeo- .
Grecia, cioé ‘Grande =~ ~meemnin - o/
Grecid’
* Qui fondarono nuove :
poleis, tra cui Neapolig Raggiunsero le
(Napoli) coste dell’Afric

Inviate i vostri lavori all'indirizzo di postenassa_6web@icmassaé.it

Nel prossimo e ultimo numero

Studio dell’ltaliano con Presentazione del programm |l recupero della dislessia con
l'ausilio delle multimedialita Movie Maker l'ausilio della multimedialita



