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Come si sta evolvendo il sistema informatico ertatico? Ecco come € mutato il rapporto
fra societa ed informatica negli ultimi cinquanttan

L'origine del termine linformatica manageriale inoltre programmaubili

"informatica" ("management informatics), esternamente mediante pannelli di
Il termine 'informatica" deriva dalla !informatica ambientale interruttori intercambiabili.

contrazione delle due parole("environmental informaticy, - seconda generaziong¢1958
"INFORmazione autoMATICA" e linformatica dei musei (huseum - 1964): si impiegavano
ha pertanto il significato  di informatics)... insomma, tante semiconduttori e memorie interne a
"trattamento  automatico  delle "informatiche” quanti sono i campinuclei di ferrite, mentre per le
informazioni". del sapere! linformatica pud essere memorie esterne si usavano i nastri

Si parldo per la prima volta diPertanto definita come unacienza magnetici, successivamente affiancati
"informatics’, ossia di "discipline multidisciplinare, capace di operaredai dischi magnetici; grazie a questi
informatiche”, nel1965 durante un in diversi ambiti, apportando tecnichestrumenti, si percorrevanpassi in
convegno sui sistemi informatici on-€ Mmetodologie volte a favorire e avanti rispetto alla generazione
line, tenutosi presso I'Universita dsviluppare la  ricerca.  Quelloprecedente apportando
Los Angeles, irCalifornia. dellinformatica & un vero e propriomiglioramenti agli elaboratori. In
Nel 1968, nellex URSS, fuprocesso di innovazione che questi anni si fa strada la possibilita
pubblicata una rivista intitolatainteressa ogni settore e che in di una programmazione interna,
"Oznovy Informatiki "Fondamenti di gualche modo interagisce con la vitgaratteristica che rimarra immutata in
Informatica”. Negli anni Settanta,di ognuno di noi. L'informatica hatutte le generazioni successive.
'OECD (Organization for Economicassunto un ruolo determinante nella terza generazione (1964 -
Cooperation and Development) diedgocieta, dal mondo del lavoro1975): le memorie interne a nuclei di
vita ad una serie di pubblicazioni@ll'hobby, trasformando radicalmentgerrite e a semiconduttori lasciano
intitolate 'Informatic Studie’s I'ambiente con cui e venuta ingradualmente il posto all®andom
Tra il 1970 e il 1980 fu poi introdotto contatto. Access Memory; per le memorie
il vocabolo 'Information sciencg, L'evoluzione delle tecnologie dalesterne, sempre pill frequentemente si
letteralmente "scienza delle1946 ad oggi ricorre ai dischi magnetici, che si
informazioni", ampiamente usato inL'attuale panorama delineatccaratterizzano  per una  grande
Germania Ipformatik e in Francia dallinformazione automatica & fruttocapacita di memorizzare i dati.
('informatique come sinonimo di di unalunga evoluzione che ha le L'affidabilita  degli  elaboratori
"informatics. In Italia, nel linguaggio sue radici negli anni Quaranta, agubisce urincremento notevolee la
corrente, siamo soliti tradurretramonto del secondo conflittovelocita di calcolo aumentan modo

entrambi i termini (Informatic§ e mondiale. In passato, infattirilevante. Risalgono a questo periodo
"information sciench con linformatica era una scienza riservataprimi esperimenti di collegamento
"informatica", senza operare peculiarai tecnici e agli specialisti. L'uso delra i diversi computer. Si ha una
distinzioni tra "discipline computer nel mondo del lavoro er@randecrescita dei software
informatiche” e "scienza delleuna mera "meccanizzazione" che quarta generazione(1975 -
informazioni". interessava solo i processi produttivi995): si utilizzano circuiti ad alto
L'informatica  come scienza e lo scenario che si delineava itivello di integrazione. Le
multidisciplinare quegli anni era assai differente daimensioni dei computesi riducono
Dalla fine degli anni Settanta, ilquello odierno. e si assiste ad unosviluppo

termine ‘informatic¢ ha iniziato ad Tralasciando i progenitori storici deimassiccio di reti tra elaboratori

essere  impiegato  sempre  pigomputer, fino ad oggi & possibilesituati anche a distanze notevoli.
frequentemente per descriveréndividuare cinque generazioni di Nascono i micro, gli home e i
l'applicazione della  tecnologia elaboratori elettronici, enucleabili in personal computer.

informatica ai diversi campi del base alle loro caratteristiche tecniche: quinta generazione(1995 -

sapere Si sono cosi delineate: prima generazione (1946 - oggi): linformazione & una risorsa
I'informatica giuridica (legal 1958): si utilizzavano valvole essenziale. lkcosto degli elaboratori

informaticg), linformatica medica termoioniche e memorie esterne ai &€ notevolmenteidotto rispetto al

("medical informatic§, che a sua tamburo magnetico; gli elaboratorpassato, sebbene tecnologie siano

volta si articola in ulteriori categorie€rano  caratterizzati da grandi sempre pitall'avanguardia. E l'era

("dental informatic$ "health dimensioni (i primi "computer" diInternet, del villaggio globale. Chi

informaticg,"neuroinformatic, occupavano intere stanzel)alti non utilizza il computer...?

"nursin informatic...), l'informatica consumi di energia, alta produzioneda  http:/www.megalab.it/2524/alle-origini-
sociale (%ocial informaticy), di calore escarsa affidabilita. Erano  dell-avatar
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E ORA OPERIAMO PRATICAMENTE

Per prima cosa apri il programma Microsoft Powen®ao, poi
Inserisci diapositiva - Barra strumenti: Formatonsio — Applica
Barra strumenti: Inserisci : WordArt...(scrivi il diD)

Barra strumenti: Inserisci :immagine

Barra strumenti: inserisci nuova diapositiva
Barra strumenti: Formato: sfondo — Applica
Barra strumenti: Inserisci : Casella di testo
Barra strumenti: Inserisci :immagine

Ogni volta devi inserire nuova diapositiva
Barra strumenti:inserisci immagine da:

Clip Art ﬁ*

Da File JMI_I

Da scanner o fotocamera digitale L c HE.
5 Se vuoi animare la presentazione:

ol

barra strumenti: presentazione combinazioni animate

@.Qﬁ
‘%flﬂ@;

Per inserire suoni o musica:
barra strumenti: inserisci: Filmati e audio:Suoraaaccolta multimediale

Suono da filede gia presente nel computer o, adiasuna penna USB )
Riproduci brano CD audio _

Registra suonaufilizzando il microfono collegato al compu}er

Barra strumenti: Presentazione: Imposta presemtazio
Transizione diapositivaétrete impostare a piacimento i diversi effett dh
programma vi offre, basta solo provayli!

¢« HH.

Alla fine potrete vedere lo svolgersi della presgiine cosi
Barra strumenti: visualizza presentazione
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Questa settimana vi segnaliamo un blog interessgaruto
da un’ insegnante di scuola dellinfanzia di Roma.
L’argomento scelto e in tema con I'approssimardiadesta
del Papa, ma nel blog potrete trovare numerosilaltori da

proporre.
Questo e l'indirizzo di riferimento:

Passiamo ora ad esporre un suo lavoro
"

$% " & " ()Y#H" "

*oH "+
", -,/ , O
1/
Dopo aver colorato (con
incollare il disegno su un
diversi pezzi per formare un
% 22 ., . |/

L2210 22 )yw'#
&' 4#"

4' #"#

pennarelli, pastelli o altro),
cartoncino e ritagliarlo in

puzzle.

.13
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STUDIARE CON IL MIO AMICO ... COMPUTER

Volete utilizzare I'attivita informatica in modoasversale per ampliare o rinforzare i contenuélie discipline?
Insegnate ai vostri alunni a creare mappe cortrglimenti di Microsoft Word.

Gli strumenti per il disegno sono reperibili su spae barra che generalmente &€ ancorata nella parteasso
dell'interfaccia del programma.

Nel caso in cui non sia visualizzata sullo scherdiocate sul men¥isualizza, poi suBarre degli strumenti e ancora
su Disegna | comandi piu utilizzare per la creazione di mapgmno certamentéorme, Linee e Frecce Dato che
allinterno delle forme vogliamo inserire del tespmssiamo abilitare questa funzione cliccandoittasto destro sulla
forma stessa e selezionare la vAggiungi Testa

Si possono creare mappe o schemi per molti argonigato di seguito alcuni lavori svolti dagli alunn

L’aggettivo qualificativo e i suoi gradi

»
|

A 4

/ v
v

A 4

A 4

/ v
v

Per completare il lavoro potrete far aggiungenreoatri alunni
una tabella con quegli aggettivi che possiedonal peiperlativo
e per il comparativo anche le forme derivanti déihio
Per inserire la tabella procedete in questo modo:
Aprite il menuTabella e fate clic sulla voctnserisci tabella:
Word apre una finestra di dialogo
nella quale € possibile specificare
il numero di righe e di colonne
che volete inserire; i bottoni di
selezione esclusiva permettono di
decidere se impostare una
grandezza fissa per tutte le caselle
oppure stabilire una grandezza
variabile a seconda dei dati
contenuti al loro interno.
Date OK e avrete la vostra tabella , ora non \terebe inserire i
contenuti.
Naturalmente nella tabella creata si possono aaggringere o
eliminare righe, colonne
e celle, utilizzando le opzioni che si trovano melnuTabella. Attraverso questi
strumenti € quindi possibile variare gli elemerila tabella e
personalizzarli secondo le proprie esigenze. Plra@ lo sfondo delle celle selezionatele poi padb il cursore
allinterno delle stesse premere il tasto dested,menu che si apre scegliere I'opzidmadi e sfondo quindi ancora
sfondoe infine sulla tavolozza ciccare il colore sceliei
prossimi numeri altri suggerimenti per creare espealizzare schemi, tabelle e mappe.
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Ma come si avvia un laboratorio multimediale a scua?
Continua la serie di simpatici suggerimenti per avviare un laboratorio
multimediale

IN QUARTA E QUINTA ELEMENTARE ... S| PRODUCE!

Via che si va, continuiamo ad usare i programmidatlici, adoperiamo le
enciclopedie cu cd-rom per le ricerche, e altrieriati interattivi. Adesso
bambini sono piu grandicelli, gia da qualche anrsane il mouse ¢
conoscono il "loro" computer. E' ora di produrrB A questo punto dovet
scegliere cosa fare e quale programma usare pstriige” .. Non pretendet
di cambiare strumento di lavoro ogni due o tre mexterrete solc
confusione. Decidete da subito se volete creameigteoff-line, giornalini, o
materiali per il web. Ogni programma ha delle daratiche specifiche
potenzialita diverse, ma i bambini non possono iragatutto.. e non serve.
Quando parlo di produrre mi riferisco al fatto dhigambini soncautori e
artigiani _delle loro produzioni multimediali Gli insegnanti devon
coordinare, sostenere e suggerire, magari correggea via le mani da
mouse! Ogni iniziativa va progettata con i bamirinilasse, quando si pas
alla fase operativa su pc tutti devono avere giéde chiare, pronta la tram
le immagini, i disegni, le musiche. Non si imprasavidavanti alla tastiera.
IPERTESTI

OK. Deciso cosa fare, si sceglie lo strumento ad&t pensate di crea
ipertesti che gireranno solo su cd-rom, usate AMIOGimo, ricco di effetti
multimediali e si impara facilmente. Gira anche iete , ma nelle
trasformazione peggiora la qualita delle immagim. abbiamo usato co
grande soddisfazione per molti anni e consenteaaibini grande libert:
grafica. Ricordate pero che i comandi di AMICO saeonplicissimi, ma a
tempo stesso specifici, ovvero, non aspettatevsuresnenu dei comanc
tipo Word.

GIORNALINO WORD & PUBLISHER

| bambini hanno gia imparato ad usare un programdimadeoscrittura? E
allora cominciamo ad sfruttare queste competenagan per realizzare u
giornalino da stampare in classe. E' semplice, difatio gli argomenti.
dividiamoci il lavoro, discutiamone assieme e pajamizziamo le rubriche
Alla fine una bella stampa e un po' di fotocopie se volete il tutto puc
andare in rete. Word consente la trasformazionhtim. Noi lo abbiamo
fatto nel 2000 :) e ci siamo divertitholtissimo. Andare un po' a vede
DOPPIO CLIC

Il giornalino viene benissimo usando Word, ma sketeoottenere davver
dei bei risultati, fate come noi e usate Publistedta Microsoft. Consente ¢
gestire e spostare gli oggetti grafici su tuttosfmazio del foglio, inserir
immagini, decorazioni, risparmierete un sacco dige e di... stress... :) ¢
impara ad usarlo in un attimo! Garantito! Inoltree, avete l'accortezza
non inserire immagini troppo grandi o pasticci grafcon un semplice clic
potete trasformare tutto in html e pubblicare iterd=cco cosi ralizzato
vostro giornalino on-line:)

FOTOCAMERE & PRESENTAZIONI - POWER POINT

Se andate a fare qualche escursione, qualchevigtte ai musei ecc. no
lasciate a casa la macchina fotografica. Al ritoklmdmmagini che avet
scattato possono essere assemblate e, insieme lsambini, usando ul
programma di presentazioni come POWER POINT, diiiec con
didascalie, integrate da disegni, musiche di sottd, effetti speciali ¢
immagini in sovrapposizione alle foto (anche giinaaite) . Di grande effett
alternare le foto del racconto a didascalie, vagiebdmbini che raccontan
in sottofondo e piccoli spezzoni di filmato da vidamera digitale
Protagonisti sempre i bambini, ovwviamente. Al dprsodel divertimento
lascio immaginare la ricaduta scolastica. Alla fisiepud realizzare un
spettacolo da proiettare sul megaschermo e/o llistei il prodotto su cd:
rom. Power Point € risultato estremamente affidaleil facile da gestir
anche da parte degli alunni. Consente inoltre dilizeare percors
ipertestuali molto articolati con stupefacenti #ffeE' costoso, ma esistor
prodotti similari freeware.

Matematica e tanto altro su
internet.

La scelta sul web per consultare e usare
materiali didattici o provare e applicare
a scuola programmi software gratuiti €
veramente ampia, nel nostro sito trovi
gia un ampio elenco. E questo sito, che
andra ad aggiungersi a quelli gia
presenti e a cui dare sicuramente
“un‘occhiata interessata” lo conosci? Si
chiama: www.vbscuola.ite si propone
come sito che “si rivolge ad insegnanti
e genitori interessati all'uso attivo delle
nuove tecnologie nell'educazione.
E' uno strumento per lo scambio di
esperienze e materiali didattici senza
fini commerciali, nello spirito di
cooperazione scolastica propugnato
dall'educatore francese C. Freinet
(1896-1966).

Alla data odierna il sito presenta 472

softwares, ripartiti in 44 pagine o
sezioni tematiche”.

Trovi materiali  didattici anche
divertenti

per aree e ordini di scuola differenti,
dalla scuola dell'infanzia alla
secondaria.

Si possono scegliere agevolmente
scorrendo un elenco veramente esteso
che li presenta sinteticamente, ecco qui
accanto come appare una parte
dell'elenco proposto

Per accedere ad esempio a materiale
utile per la didattica della matematica
nella scuola primaria puoi fare cosi:
Nella homepage che raggiungi
digitando www.vbscuola.it hai gia
un'idea della varieta di offerte e le
indicazioni sono gia chiare: Clicca una
sezione nel menu a sinistra, oppure
effettua una ricerca, o vai alla pagina
delle novita.

Di seguito indichiamo altri siti di
interesse:

http://www.tizianal.it/
http://www.maecla.it/
http://www.grammaticanto.it/canzoni_

mate.htm
http://www.ed-lascuola.it/cartasaperi/index.html
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ALLA RISCOPERTA DELLA MATEMATICA

Quante volte, in ambito scolastico, abbiamo semtite da ragazzi e genitori: “lo non sono
proprio portato per la matematica!”, “Studia tantma per la matematica & davvero
negato!”. Queste affermazioni mettono in evideramae sia diffusa I'idea che per

“riuscire”, per capire la matematica sia necessauna’intelligenza particolare, una
predisposizione naturale che, se presente, cidgiungere buoni risultati a scuola ma se,
ahimé, non I'abbiamo, avremo sempre difficolta @ potremo mai accedere alla conoscenza vera ditques
disciplina.

I motivi delle difficolta nell'acquisizione dei coetti matematici sono molteplici. Tra questi: iduaggio formale, il
rigore richiesto nello sviluppo del ragionamentoppianto assiomatico-

deduttivo che finisce con il far perdere di vistontesti di realta dai quali le

teorie sono nate, la sequenzialita degli argonperttcui ogni nuova

conoscenza e abilita si basa su conoscenze eapdiacquisite in

precedenza, la complessita dei processi di pensidi@pprendimento

matematico, le componenti di natura affettiva eivaaionale.

Gli atteggiamenti negativi nei confronti delladina vanno dal timore

reverenziale (che nasce dalla convinzione abbast@iffusa di avere in chi

"sa di matematica", sia esso l'insegnante o un agmp particolarmente

"dotato”, un interlocutore geniale per definiziof®olo un genio puo capire

certe cose", convinzione da cui necessariamentgeguoe la percezione della

propria inadeguatezza al compito), alla noia, al imeresse per qualche cosa

di cui non si percepisce il senso: non € quindidrtgnte che ci sia un senso

nella richiesta, né tanto meno che ci sia sende risposte, forse con l'idea

che in matematica l'importante sia arrivare adisutato, qualunque esso sia.

L'approccio di tipo informatico a questa disciplirdtre a risultare gradevole

e di per sé motivante per la maggioranza degliesttidpud mettere in moto

processi di apprendimento che coinvolgono stilingtrg diversi. In piu di un

caso € stato possibile constatare che studergipaut in classe di trarre una qualsiasi deduziah@mrsentarsi di una
situazione, hanno ottenuto risultati positivi laaodo in laboratorio informatico. A tutto cio si @eaggiungere
I'atteggiamento entusiasta dei ragazzi nei confrdeitcomputer: esso attira la loro attenzione leda curiosita, e li fa
socializzare nel momento in cui si costituisconppie o piccoli gruppi. Questi, infatti, possonoatitere e commentare
gli esiti delle operazioni svolte aumentando cesidpacita di interagire positivamente con gli,arfine di realizzare
un clima idoneo e che facilita 'apprendimento.

RISORSE DI MATEMATICA IN RETE

Per quanto riguarda la didattica della matematipanorama di risorse presenti in rete, anchenguia italiana, € molto
vasto, grazie all'interesse verso la disciplinsoprattutto, alla disponibilita di insegnanti, utensperimentatori che
desiderano condividere le loro esperienze didagtaghi loro prodotti con l'intera comunita. Tra stiisegnaliamo:
http://www.atuttascuola.it/didattica/matematica adleumedie.htm

sito rivolto agli insegnanti di matematica dellaslka secondaria di I1° grado, nel quale sono digploni
presentazioni in power point su diversi argomenérdmetica e di geometria.
http://www.pernigo.com/math/

e un sito che dispone di materiali didattici, disgeed esercizi risolti di algebra, aritmetica engetria
principalmente rivolto agli insegnanti e agli aludella scuolasecondaria di I° grado.
http://www.dienneti.it/matematica/didattica.htm

sito in cui sono disponibili diverse risorse pedidattica della matematica nella scuola primars@eondaria
di I° grado. E’ possibile anche scaricare gratuéata diversi software didattici e giochi logici
http://www.matematicamente.it/software_matematico/

sito rivolto principalmente agli insegnanti e aglinni della scuola secondaria di II° grado. Tuttamella
sezione “software”, sono disponibili diverse apgtioni didattiche dei software Geogebra e Cal®i ch
possono essere proposti anche agli alunni dellslaoedia.

http://www.geogebra.at/

sito che permette di scaricare gratuitamente Geagah software di geometria molto simile a Cabri
Continua...
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UN ESEMPIO DELL'USO DELLE TIC NELLA DIDATTICA
DELLA MATEMATICA

Per introdurre il calcolo dell'area delle figureapée piu note, uno dei concetti basilari che i ragdevono
prima comprendere, oltre la distinzione tra sup&xfe area, la congruenza tra figure e I'equicoijure, &
l'equivalenza tra figure. A tale scopo, viene psipda seguente scheda utilizzando un programnegisiive
semplice come Word.

L'idea di utilizzare il programma "Word" per intnade alcuni argomenti di geometria nasce dal fettio la
maggior parte dei ragazzi conosce bene questoa@ftessendo diffuso ed utilizzato, non solo pavea
ma anche, soprattutto nell'ambiente domesticodisegnare. Quindi si parte dall'esperienza quotaldei
ragazzi per presentare e facilitare la comprengibencetti basilari. Inoltre la familiarita chedagazzi
hanno nei confronti di questo software faciliténaggiungimento degli obiettivi che vengono pastn
questa attivita didattica.

Costruiamo figure equivalenti

Con quattro triangoli rettangoli isosceli ugualstrisci un quadrato e un

rettangolo.
Clicca su FORME della barra degli strumenti di DGNEO. m
Nella finestra che ti compare, clicca sull'immagnetativa al triangolo
rettangolo; ti appare lo spazio dove disegnarer un nuovo clic, JZAN

avrai un triangolo rettangolo.

Con le funzioni COPIA e poi INCOLLA della barra daknu,
costruisci gli altri tre triangoli uguali al primo.

Colora, dopo averlo evidenziato, ogni triangolariado diverso cliccando sull’icona "secchiello”
della barra degli strumenti del DISEGNO.

Attraverso una serie di spostamenti e di rotaziperate sui 4 triangoli uguali, costruisci un
guadrato.

Che caratteristiche ha il quadrato ottenuto?

1. Costruisci altri 4 triangoli uguali ai precedenti.

Mediante opportuni spostamenti e rotazioni deng@li, costruisci un
rettangolo. Quali caratteristiche ha il rettanguti@nuto rispetto ai
triangoli di partenza? E al quadrato costruito pdemtemente?

1. Utilizzando gli stessi triangoli iniziali, puoi civaire un trapezio
isoscele, o un parallelogramma o un unico triangettangolo?

2. Con gli stessi 4 triangoli uguali iniziali, provauaare la tua fantasia per costruire figure che
ricordano oggetti reali. Cosa hanno in comune qdéesggni con le figure geometriche disegnate
precedentemente?

A A A A5
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DI COSA Cl OCCUPEREMO:

Nello scorso numero abbiamo presentato le funzi@nalel client Email
Microsoft Outlook Express 6.5 Ora invece approfondiremo 'uso di un Servi
di web Mail, tra i piu diffusi, ovver@mail.

Un servizio di Web mail permette di creare un iizdio di posta elettronic
personale (segreteriadidattica@icmassa6.it) e diirge direttamente con
programma di navigazione internet (Internet explohozilla Firefox, ecc.) €

non con un programma dediacato (Client email) llsdtasul nostro computer.
Il servizio lanciato da Google nel 2004 ha rappméege® un punto di svolta e

L'aspetto e le funzionalita
principali

L'aspetto grafico di Gmail &
isemplice e pulito, la traduzione in
italiano chiara e curata. Presenta
uno sfondo bianco con linee di
demarcazione tra le diverse aree e
sfrutta colori pastello per abbellire
il tutto. Una differenza sostanziale
irispetto ad altri servizi di web-mail

riferimento per i suoi diretti concorrenti. L'utent ad esempio, ha potujcee I'assenza di cartelle, sostituite da
beneficiare di uno spazio per ricevere e memor&aproprie email a dir podpetichette. | messaggi ricevuti in

enorme. Oggi si attesta su 7 Gbyte ma € in costanteento. Altro fattor

Posta in arrivo possono essere

positivo, € un completo corredo di funzionalita ¢ta la possibilita di scaricafpconservati nella Inbox. Tutte le
sul proprio computer e quindi su qualunque Clignaiéla proprifl posta e quelfpemail inviate e ricevute vengono
proveniente da altri indirizzi di posta. Se questii si mettono in relazione confjilinvece conservate nella cartella
fatto che il servizio € totalmente gratuito si potuire il motivo della sua rapidh Tutti i messaggi. Attribuendo alle

diffusione e del suo successo esponenziale tiatghnauti.

- | Pulsante per Campo per
scrivere una rlcelrcare t.?sto
nuova email tra le email o

nel web

Questa area

email una etichetta, che possiamo

creare senza limitazioni, il sistema
riesce a raggruppare le stesse,
offrendo cosi uno strumento molto
potente di catalogazione per future
ricerche.

L’'anteprima della

email € mostrata in una
sola riga e permette di
capirne il contenuto

mostra le

____________ etichette L__\- : L\ .----21 lLa s_crit_ta verde inqlica I'etichetta - -
Mittente Oggetto attribuita all’emai

Continua...
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Le email che arrivano, vengono visualizzaje

nella cartella “Posta in arrivo”. E I'utente i | 3 prima operazione da fare per creare un indiriizuosta elettronica
poi, che puo scegliere di spostarle, & creare un account, indipendentemente dal sitaiidecidiamo di
selezionando il quadratino accanto ad ogflicreare la nostra e-mail. Per quanto riguarda iliserdi Gmail occorre
email e schiacciando il tasto ARCHIVIA, § collegarsi all'indirizzo _http:/mail.google.comschiacciare sulla voce
nella cartella “Tutti i messaggi”. “Registrati a Gmail’. Nella successiva finestra occorrera compilare|
Il campo “Etichette” contiene I'elenco di § gati richiesti, anche quella “strana” immagine cen caratteri che si
tutte le etichette. Schiacciando su ognundldéggono a mala pena. Non preoccupatevi & un modessere sicuri
esse apparira I'elenco di tutte le email a clliche ci sia un utente in carne ed ossa e non umaroga fraudolento

e stata applicata tale etichetta che cerca di saturare il servizio Gmail creandmaota caso.

Per creare un'etichetta:

1. Seleziona il messaggio o i messaggi
desideri applicare un'etichetta
selezionando la casella o le caselle
accanto al nome del mittente.

2. Seleziona Nuova etichetta dal menu .
discesa Altre azioni....

3. Inserisci il nome della nuova etichette
nella casella di testo, quindi fai clic st
OK

Invio di messaggi

Per avviare un nuovo messaggio fai clicSsuivi messaggiada qualunque schermata di Gmail.
Puoi selezionare i destinatari dal tuo elenco Gtirdppure puoi digitare gli indirizzi nel campo
"AM
Consigliamo di utilizzare la funzionalitiopia nascost@er destinatari aggiuntivi le cui risposte
sono gradite ma non necessarie. Per visualizzas@uoampo, fai clic stiggiungi Cc.
I campoCcnti consente di nascondere indirizzi e nomi diidesari gli uni agli altri.
Per visualizzare questo campo, fai clicAggiungi Ccn.
Quando cominci a digitare un indirizzo nei campp!'T "Cc:" o "Bcc:", Gmail suggerira
automaticamente I'indirizzo completo basandosietatico Contatti.
Quando avrai scelto i destinatari, inserisci unetigge inizia a scrivere il tuo messaggio.
Puoi cambiare formattazione, carattere e coloréudeiesto.
Puoi anche allegare file.
Mentre componi il messaggio, verra slavata unadaduando avrai finito, fai clic davia. Nella parte superiore della
finestra vedrai un messaggio di conferma dell'imi@btuo messaggio.

Come faccio a salvare una bozza?

Quando scriverete un messaggio, non dovrete prpaoaudi salvarlger non perderlo: Gmail salva
automaticamente bozze del vostro messaggio oghi paiauti. Per salvare una bozza manualmente, fate
semplicemente clic sBalva adessal di sopra del messaggio che state scrivendoregpemeteCTRL+S quando il
cursore si trova all'interno di uno dei campi ditteCmd+S per utenti Macintosh).
Per richiamare una bozza, procedete nel seguerde:mo

Fai clic suBozzesul lato sinistro di qualunque pagina Gmail.

Fai clic sul messaggio che desideri completare.

Modifica il messaggio, quindi fai clic davia, Salva modificheo Ignora.
Per eliminare una bozza, procedete nel seguente:mod

Fai clic suBozzesul lato sinistro di qualunque pagina Gmail.

Seleziona la casella accanto al messaggio cheeatesioinare.

Fai clic suElimina bozzenella parte superiore della pagina. La bozza wémassa in modo permanente.

Approfondimenti

Se rimangono dubbi o se volete approfondire le masge funzioni di posta c
“‘Gmail” potete consultare la Guida online predigposa questo indirizzo:
http://mail.google.com/support/
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Struttura logica e fisica
dell'informazione

Nei computer abbiamo due tipi di informazioiie:
programma el'archivio di dati .
Il programma e costituito da una serie di codici
di comando, scritti in un linguaggio che il
computer sia in grado di comprendere. Il
linguaggio di programmazione € altamente
sintetico e complesso, ed utilizza le capacita
elaborative del computer.
Questo, da parte sua, deve poter comprendere |l
linguaggio, interpretare ed eseguire i codici di
comando, quindi proseguire nel programma.
Un archivio di dati ¢ il risultato del lavoro
compiuto dall’'utente con un programma. L’unita pitcola dell’archivio € il singolo carattere, letienumero e segno
che sia. L'archivio, con tutto I'insieme dei dalieccontiene, non & utilizzabile di per se stessoos tramite la
presenza di un programma. L'archivio puo esseggalise dimensioni, come la banca dati fiscale @uiribuenti
italiani, oppure piccola, come la lettera scrittiaua amico.

L’interpretazione binaria

Se le informazioni sono composte da tanti 0 eddnaa ancora un passo per arrivare ai programngledrahivi di
dati. E’ stata una convenzione accettata da tuttllg di attribuire un segno di 0 od 1 alla carntagnetica di
polarizzazione, un'altra convenzione & necessafiehg queste serie di 0 ed 1 acquistino un seredta Matematica
binaria, ad esempio, gli 0 ed 1 hanno una volareim@e stessi, ma in corrispondenza della loragposlla serie.
Prendiamo una serie dfto cifre binarie.

Gli 0 valgono sempre 0. Gli 1 hanno un valore @Bda della loro posizione. Al primo posto ha valbral secondo 2,
al terzo 4, al quarto 8, al quinto 16, al sestoaB2gettimo 64 ed all’ottavo 128. Se sono preg@ntil in posizioni
diverse, i loro valori si sommano.

Se la serie vede un solo 1 al primo posto, il vatotale € 1. Se c’@ un 1 al secondo ed al tergtopi valore € 6 (2+4).
Se c¢’@ un uno al primo, al secondo ed al terzogpdstalore & 7 (1+2+4). Se la serie € compostautial, il suo valore
e 255 (1+2+4+8+16+32+64+128). Se comprendiamo aihehdore 0 di una serie senza alcun 1, abbiamtotaie di
256 valori. La convenzione che dobbiamo accettare € la rapptazione, per ciascuna dei 256 valori, di urtarket di
una cifra, di un simbolo o di un codice. Le attdlmni dei primi 128 valori sono stabilite da un xevalido per tutti i
computer, IAmerican Standard Code for Information Interchange, chiamatoASCII, mentre i successivi 128 sono
lasciati alla definizione del singolo sistema opigta

Nel codice ASCII, ad esempio, la lettera A maiuaagdrappresentata dal valore 65 (cifra binaria 0000=1+64), la B
dal valore 66 (01000010), la C dal valore 67 (110@). Il numero 0 & attribuito al valore 48 (0000Q}, il numero 2
al valore 49 (10001100). La virgola e rappreserdatavalore binario 44, il punto dal valore 46 sicaa. | valori
superiori al 128 rappresentano lettere o simb@tidi, come le lettere accentate o i caratteffigird_e attribuzioni di
questi valori cambiano anche per permettere allersé entita linguistiche di inserire le proprietigalarita.

Bit e byte

Nel gergo informatico la singola cifra binaria,vdilore 0 od 1, viene

chiamatabit. La serie di otto cifre binarie, quindi di ottd,lithe da

origine ai 256 valori, viene chiamdbgte. Un bit pud valere 0 od 1,

mentre un byte puo valere da 0 a 255. Come sité d& codice

ASCII, ogni lettera, numero o simbolo viene rappreata da un

singolo byte. Tutte le informazioni, sia i dati digrogrammi,

vengono registrati, letti ed elaborati, sotto fordnéyte.

E’ questa la piu piccola entita informatica, puserglo anch’essa

suddivisa in otto bit, cioe in otto impulsi mageetMa la

complicazione si espande ulteriormente quandagidehe alcuni computer lavorano a 8 bit, altrbadltri a 32. Si
vuole semplicemente dire che il computer pud canmsi@ sia dati formati dal singolo byte, sia datigrandi.

In molti campi la limitazione a 256 valori non exafficiente. Ad esempio nella grafica a colori. &gsando un colore
a ciascun byte si ottengono solo 256 colori, maltdi sotto delle esigenze grafiche professionali.

Un computer che lavori con una scheda grafica bit2& in grado di considerare gruppi di 24 bit caseeossero un
valore unico, ottenendo cosi 16'777°216 colori déieln realta i 24 bit formano tre byte, ma cidevaolo per la
struttura dell’archivio nel quale i dati vengonmeervati. | tre byte, una volta letti dalla testidaventano un solo
valore ed un solo colore.

Ecco le definizioni di bit e byte:
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bit elemento base binario: € uno 0 od un 1
byte otto bit formano un byte, quindi otto elementi lsinda

00000000 a 11111111, valori binari che esprimor® 25
numeri decimali

word due byte, quindi 16 bit, formano una word. Compalstd 6
elementi binari, rappresenta 65’536 numeri decimali
address tre byte, quindi 24 bit, formano un address. Cortgpda 24

elementi binari, rappresenta 16'777°216 numeri ohedi

long word quattro byte, quindi 32 bit, formano una long word.
Composta da 32 elementi binari, rappresenta 4’ 4296
numeri decimali

Tutte queste definizioni possono essere immediaiterdimenticate, vistd

che nessun utilizzatore di personal dovra mai teffee calcoli binari,

Sono state qui riportate solo per comprendere Hattsta fisica delle

informazioni e per evidenziare la differenza frebi8 e 32 bit. Essend
guella binaria una matematica che opera in modersiv dalla normale
matematica decimale, 32 bit non sono quattro vpitedi 8 bit, bensi
16°777°216 volte di piu.

Byte, Kilobyte e Megabyte
Questo per quanto riguarda la composizione dei Hatdimensione degl
archivi viene, invece, misurata con altre unita dnisura.
Si parte sempre dal singolo byte, formato da aittdllmultiplo superiore,

nella scala di misura, € Hilobyte, ovvero un byte moltiplicato per mille.

Ma poiché i dati devono sempre essere registrtti, ¢d elaborati pe
multipli di otto, un Kilobyte &€ composto da 1.02¢tds. Si abbrevia iKb.
Il multiplo ancora superiore € Mlegabyte pari a 1.024Kb. Si abbrevia
Mb ed equivale ad un milione di byte, anzi a 1.048.5Gyte.
Si sale poi alGigabyte, pari a 1.024Mb, cioé a 1.048.576Kb, oltre
miliardo di byte, abbreviato in Gb.
Questa scala di misura serve a definire la capatittnemoria di un
computer, di archiviazione di un disco, di lungherz un documento o @
un archivio.

byte Kb Mb
Kilobyte Kb 1.024 1
Megabyte  Mb 1.048.571 1.02¢4 1
Gigabyte Gb 1.073.741.82 1.048.57( 1.02<

=

Un breve resoconto sulla nascita del simbolo pidtaisn Internet.

Il simbolo "@" € ormai entrato nella vita di tuitgiorni. Ma vi siete mai
chiesti la sua origine? Innanzitutto, non € untetatdi nessun alfabeto,
una "legatura”, uno di quei simboli che creavanoopisti, fondendo
insieme gruppi di lettere, per evitare di riscrevgrer esteso parole usa
frequentemente. La @, in particolare, deriva dahda"ad" (che significa
"a, presso"). Provando a scrivere "ad" in corspiegando indietro I'ast
della "d" e unendo le pance delle due letterefteri@ la "@". Il simbolo &
poi passato al linguaggio informatico, mantenendignificato originale:
la "@" si trova solitamente negli indirizzi di pastlettronica, ad esempi
"zane@zanezane.net", dove significa appunto "&i® '(poresso"”.

Il miglior modo di pronunciarla & sicuramente affiese, cioé "at": ne
nostro esempio leggeremodhe et zanezane dot net "
L'utenza italiana ha fatto anche una "localizzagion
chiamando@xthiocciolina ", per cui lo stesso indirizzo viene letto
"zane chiocciolina zanezane punto net !

“de gustibus non disputandum est”
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